Blicktafel

Die Blicktafel ermdglicht das Auswdhlen eines Buchstaben nur mit Augenbewegungen. Der
Kommunikationspartner stellt sich gegenliber dem Nutzer auf und hdlt die Tafel in der Ndhe
seines Gesichts hoch, so dass er gut beobachten kann, in welche Richtung der Nutzer blickt.
Damit der Partner leichter erkennen kann, was sich auf dem ausgewdhlten Feld befindet,
gibt es die Tafel noch einmal gespiegelt. Diese ,Partnerseite” kann auf die Rickseite der
~Nutzerseite” geklebt werden.

Die Blicktafel bestehet aus mehreren Seiten. Auf der ersten Seite wird zundchst ein Farbblock
ausgewdhlt. Dann wird durch eine erneute Blickbewegung ein Feld innerhalb des ausgewdhlten
Farbblocks bestimmt. Fir die zweite Auswahl kann auch die vergréf3erte Darstellung zum
Einsatz kommen, bei der immer einer der Farbbldcke eine ganze Seite ausfillt. Auch zu diesen
Seiten gibt es gespiegelte Partenerseiten.

Alternative Verwendung z. B. als Lotto-/Memo-Spiel

Die Blicktafelseiten lassen sich auch anderweitig nutzen, z. B. fiir Zuordnungsspiele, Memo-
Spiele, als Bildkarten etc.
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